Kinder und
Jugendliche Im
Umgang mit.
digitalen Medien

VORTEILE UND GEFAHREN DER DIGITALEN WELT



Medienkompetenz

» Fahigkeiten, die man benaotigt, um sich in
der digitalen Welt zurechtzufinden

» Selbstbestimmter, kreativer und sozial
verantwortlicher Umgang mit Medien



Medienbildung

» Erlernen die Mediennutzung zu
hinterfragen

» Schulische Medienbildung: Lernen und
Lehren MIT Medien & Lernen und Lehren
UBER Medien

- Erwerb von Ausbildungs- und
Erwerbstahigkeiten



KIM-Studie 2022

Medienumgang von 6 — 13-Jahriger
Geritebesitz der Kinder 2022 m pf " ormctumgeartumd

- Angaben der Haupterzieher*innen - Sidwast

Smartphone

CD-Player

Fernsehgerat

Tragbare Spielkonsole
Internetzugang

Feste Spielkonsole
Kindercomputer/-Laptop/-Tablet
Radiogerat

Kassettenrekorder

Laptop

Tablet

Fernsehgerdt mit Internetzugang
Computer

Streaming-Dienste

Ein anderes Handy, also kein Smartphone

DVD-/Blu-ray-Player/Video-/Festplattenrecorder

W Madchen

Quelle: https://www.mpfs.de/studien/


https://www.mpfs.de/studien/

JIM-STudlie 2

Medienumgang von 12-19-Jahriger

Geratebesitz Jugendlicher 2022
- Auswahl -

Handy/Smartphone

Computer/Laptop

Fernsehgerat

Fernsehgerat mit Internetzugang

Computer

Wearable

W 12-13 Jahre W 14-15 Jahre 16-17 W 18-19 Jahre

Quelle: JIM 2022, Angaben in Prozent, Basis: alle Befragten, n=1.200

Quelle: https://www.mpfs.de/studien/



https://www.mpfs.de/studien/
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Medienbildung In der
welterfuhrenden Schule

iy VvV V YV

I-Pad Nutzung fest in den Unterricht integriert
Nutzung von Apps um Lerninhalte zu vermitteln
Erstellen von Prasentationen
Internet-Recherche

IB (Informative Bildung) ab der 5.Klasse - Erlangen von
Grundkenntnissen uUber Word, Excel, PowerPoint, ...

Workshops zum Thema digitale Medien — Datenschutz,
Nutzungsbedingungen von sozialen Plattformen

Projekttage




Mediennutzung der 6-12-Jahrigen

Medienpadagogischer

Mediennutzung 2022: Mache ich eher alleine... m pf e

Sidwaest

Spiele mit dem Im Internet surfen  Spiele mit dem Fernsehen Im Internet Sachen Spiele an Online Videos/Filme DVDs/Blu-rays Radio héren
Handy/Smartphone Tablet spielen flr die Schule PC/Laptop/Konsole anschauen ansehen
spielen suchen

10-11 Jahre W 12-13 Jahre

Quelle: https://www.mpfs.de/studien/



https://www.mpfs.de/studien/

Mediennutzung d

Medienbeschaftigung in der Freizeit 2022

- taglich/mehrmals pro Woche -

m s Forschungsverbund
Sudwest

Geratenutzung
Smartphone
Tablet

Alexa, Siri, Google Assistant,Bixby

Internet*

Musik héren

Fernsehen*

Videos im Internet

digitale Spiele
Video-Streaming-Dienste

Radio*

Bicher (gedruckt)

Podcasts héren

Horspiele/-blcher

Tageszeitung (gedruckt)
Zeitschriften/Magazine (gedruckt)
DVDs/Blurays/aufgez. Filme/Serien
Tageszeitung (online)
Zeitschriften/Magazine (online)

E-Books lesen

W Madchen

Quelle: JIM 2022, Angaben in Prozent, *egal Gber welchen Verbreitungsweg, Basis: alle Befragten, n=1.200

Quelle: https://www.mpfs.de



https://www.mpfs.de/studien/

Unsichtbare Getahren in der digitalen Welt tur
Kinder und Jugendliche (Wo ist Klaus¢)

Quelle: www klicksafe.de



http://www.klicksafe.de/

Welche Gefahren giot ese

» (Cyber)mobbing

» Gewaltdarstellungen
» (Rechts)Extremismus
» Pornografie

» Padosexualitat



Wie stol3t man auf Gefahrenbereiche und wie
kann man diese erkennen¢

Spiele — online Spiele

Werbung

Algorithm. Empfehlungssysteme
Manipulierende Darstellungen
Hate speech/fake news

Yy vV VvV Vv

Fake accounts

\ 4

Wahrnehmbare Alterskennzeichnung

v

Altersabfrage





http://www.klicksafe.de/
http://www.handysektor.de/
http://www.youngdata.de/







